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Cizgili defterde 10°a 10 arena FPS'i

Gelistirme asamasinda
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Sampiyonluk icin 10’a 10

10'a 10

Bir takim sampiyonlugu korur.
Digeri onu ele gecirmeye calisir.

Her basarili savunma,
sampiyonluk serini uzatir.

Tekli girig veya
1-10 ki§ilik parti Aktif takim her zaman 10 oyuncudur.
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Raundun iki sonucu

3:00

Her raund en fazla 3 dakika

Sure biterse

En az bir sampiyon hayattaysa
savunma kazanir.

Tum sampiyonlar elenirse

Meydan okuyanlar
sampiyonlugu alir.

Meydan okuyanlar kazanirsa 10 kisilik kadro,
olenler dahil, 3 canla yeni sampiyon olur.
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Canlar raundlarla taginir

ampiyon: 3 toplam can

Her 6lim seni o raunddan eler.
Kalan canlarin sonraki raunda gecer.

Meydan okuyan: 1 can

Ollince raund sonuna kadar
yasayan oyunculari izlersin.

Raund icinde yeniden dogma yok.

Son canini kaybeden sampiyonun yerini raund sonunda siradaki oyuncu alir.
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Silah, katana ve kanca

1 ana silah + katana

Altipatlar, pompalli, tifek
veya keskin nisanci tufeqgi.

Katana

Yakinda saldirir, mermileri
geri sektirirsin.

Kanca

Ust katlara savrulur,
rakibi kendine cekersin.
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Seviye ve oyun tarzi

Katana her seviyede yaninda.

Raundlari tamamlayip takimina
katkl sagladikca XP kazanirsin.

1. seviye: Altipatlar

9. seviye: Pompall

10. seviye: Tufek

15. seviye: Keskin niganci

Sampiyonluk serin
ka¢ raund surecek?

Oyun gelistirme asamasinda. Steam cevrimici yayini hentz hazir degil.
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